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Machbar, oder?
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Kapitel 7: Machbar, oder?

Einfihrung

Dieses Kapitel soll die SuS zum Aktiv-Werden anregen und inspirieren. Es geht unter anderem um
Personen bzw. Organisationen und Projekte, die bereits etwas gegen den Klimawandel tun.
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Machbar, oder?

Begleitende Informationen fiir Lehrkrafte
\ Textarbeit

Geeignet fir Sek | und Il, Einzelarbeit
und Bearbeitung als Klassenverband

Diese Textarbeit lasst sich
gut in den Deutschunterricht
einbauen. Sie fordert die Le-
sekompetenz und schult die
Fahigkeit, Informationen aus
einem Text herauszufiltern
und kognitiv zu verarbeiten.

Lesen Sie den folgenden Zeitungsartikel mit lhren SusS:

o WeiR, M. (2021, 18. September). Klimaangst: Mehr Wut,
bitte. Siddeutsche.de. Abgerufen am 3. Januar 2023, von
https.//www.sueddeutsche.de/wissen/klimawandel-
angst-wut-psychologie-1.5413575

Besprechen Sie mit Ilhren SuS die Lektiire.

Mogliche Fragestellungen dazu kdnnten sein:

« Was konnte Mona Krippgans mit der Nachhaltigkeits-
initiative des Flurstenfeldbrucker Vereins , Turmgeflister”

bereits erreichen?
« Was sind Beispiele fur Ihren Klima-Leitfaden?
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Machbar, oder?

Begleitende Informationen fiir Lehrkrafte
Ubung: Keep cool

Geeignet fiir Sek | und Il, Partner-
und Gruppenarbeit

Benotigte Materialien:
Mehrere Tablets oder
ahnliches.

Diese Ubung kann facheriibergreifend verwendet werden.
Sie eignet sich vor allem in den geisteswissenschaftlichen
Fachern und im Biologieunterricht.

Das Spiel ,Keep-Cool-Mobil“ gibt den SuS die Mdglichkeit
virtuell eine Stadt zu leiten und dort versuchen, so klima-
freundlich wie mdglich zu werden.

Unterrichtsablauf:

Lassen Sie die SuS in Kleingruppen das Spiel ,,Keep-Cool-Mo-
bil“ spielen. Hierzu erstellen Sie Giber diesen Website-Link:
http://www.keep-cool-mobil.de/spiel einen eigenen Spiel-Link
fur Ihre Klasse. Hierfiir missten Sie sich registrieren.

AnschlieBend kénnen die SuS Uber Ihren Link das Spiel begin-
nen. Geben Sie den SuS eine Zeit fir das Spielen vor.

Besprechen Sie anschlieBend mit der Klasse: Was war schwie-
rig und was fiel leicht? Welche Probleme haben die SuS wah-
rend dem Spiel gestellt bekommen?




Arbeitsblatt

Ubung: Keep cool

Habt ihr euch schon einmal gefragt, was mit dem Klima
passiert, wenn ihr entscheiden kénnt?

Im folgenden Spiel Ubernehmt ihr in Kleingruppen virtuell
eine Stadt. Ihr baut die Wirtschaft auf, leitet und bestimmt den
Lauf des Klimawandels. Alles, was ihr benétigt, ist ein mobiles
Endgerat pro Mitspieler:in.

Ihr arbeitet gemeinsam. Aber achtet darauf, jede eurer
Entscheidungen und die eurer Mitspieler:innen, haben
Konsequenzen.

Eure Lehrkraft gibt euch hierzu einen Link, Uber den ihr das
Spiel 6ffnen kénnt. Fangt nun an zu spielen.

Besprecht anschlieBend mit der Klasse: Was war schwierig und
was fiel leicht? Welche Probleme habt ihr wahrend dem Spiel
gestellt bekommen?



p Ubung: Anfangen

Geeignet flir Sek | und Sek II,
Klassenstufe 9-13, Gruppenarbeit,
Projektarbeit

Diese Ubung kann facheriibergreifend verwendet werden.

Sie eignet sich sowohl fur den Unterricht in naturwissenschaft-
lichen Fachern als auch in den geisteswissenschaftlichen
Fachern.

Die Ubung schult die Methodenkompetenz, die Sozialkompe-
tenz und Analysekompetenz. Das zielfUhrende Recherchieren
wird ebenso geférdert wie das kooperative Arbeiten in einer
Gruppe.

Dies ist eine langerfristige Aufgabe, die gut in einer Projektwo-
che umgesetzt werden kann.

Unterrichtsverlauf:

Die SuS konnten bereits verschiedene ,Wandelmacher”im
vorangegangenen Kapitel kennenlernen. Jetzt geht es darum,
selbst einer zu werden. Teilen Sie die SuS in Gruppen von 7-10
ein und geben Sie ihnen die Aufgabe, sich ein Projekt fur ihre
Schule zu Uberlegen und dieses umzusetzen.

Ein Beispiel konnte unter anderem die Plastik-Sammelaktion
von , Byebyeplasticbags” sein. Hierbei hat es zunachst mit einer
Idee angefangen, die anschliefend in die Tat umgesetzt wurde.

Geben Sie den SuS nun den Auftrag, sich selbststandig in der
Gruppe eine eigene Aktion zum gemeinsamen Verwirklichen
zu Uberlegen.

Zur Vorbereitung und Umsetzung sind angefligt verschiedene
Arbeitsblatter, die die SuS zur Arbeit nutzen sollen. Teilen Sie
diese lhren SuS aus. Diese sind:

¢ Arbeitsblatt Anfangen
¢ Arbeitsblatt: Projekt-Checkliste
e Arbeitsblatt: Nachste Schritte



Arbeitsblatt

p Anfangen

Ihr konntet nun bereits verschiedene ,Wandelmacher” im
vorangegangenen Kapitel kennenlernen. Jetzt geht es darum,
selbst einer zu werden.

Ihr habt die Aufgabe, in Gruppen von 7-10 euch ein Projekt an
eurer Schule zu Uberlegen und dieses umzusetzen.

Ihr habt von der Plastik-Sammelaktion von ,Byebyeplastic-
bags” gehort oder auch von anderen Organisationen. Bei all
diesen, hat es zunachst mit einer Idee angefangen, die an-
schlieRend in die Tat umgesetzt wurde.

Uberlegt euch nun eine eigene Aktion, die ihr gemeinsam
verwirklichen mochtet. Fallt euch hierzu etwas ein?

Sammelt zunachst in der Gruppe mit einer Mindmap. An-
schlieRend geht es an die Umsetzungsphase. Was benétigt
ihr daflir? Mit wem solltet ihr zunachst sprechen? Macht euch
einen Plan und beginnt. Nach der Umsetzungsphase folgt die
Prasentation vor der Klasse.
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Arbeitsblatt
Projekt-Checkliste
Seite 1/3

Das Projektteam
(Namen der Gruppen-
mitglieder)

Projekttitel

Projektbeschreibung
Warum ist das Projekt
wichtig?

Was inspiriert euch zu eurem
Projekt?

Was soll nach Durchfiihrung
eures Projekts anders sein als
vorher?

Welches Vorwissen braucht
ihr noch zur Durchfiihrung
eures Projekts und wie kénn-
tet ihr es erlangen?
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Arbeitsblatt
Projekt-Checkliste
Seite 2/3

Projektverlauf
Was haben wir vor?

Projektort
Wo soll das Projekt
stattfinden?

Ziele
Welche Ziele haben wir
fiir unser Projekt?

Zielgruppen des Projekts
Wen wollen wir erreichen?

Projektablauf
Wie wollen wir unsere Ziele
erreichen?
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Arbeitsblatt
Projekt-Checkliste
Seite 3/3

Zeitliche Planung

Wie lange brauchen wir fiir
die Vorbereitung, wie viel fiir
die Umsetzung

Welche Schwierigkeiten
kénnten bei der Umset-
zung der Idee auftreten?
Was koénnt ihr tun, um diese
Schwierigkeiten zu bewdalti-
gen?

Mogliche Kooperations-
partner.innen

Koénnen wir fiir unser Projekt
mit anderen Organisationen,
Personen oder Firmen zu-
sammenarbeiten?

Offentlichkeitsarbeit

Wie kann die Offentlichkeit
auf das Projekt aufmerksam
gemacht werden?
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Machbar, oder?

Arbeitsblatt
p Nachste Schritte

Tragt in die folgende Tabelle ein:

e Wasistzu tun?
+« Welche Schritte und MaBnahmen stehen an?
« Wer macht was?

Diese Tabelle hilft euch bei der Planung der nachsten Schritte.
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Impressum und Haftungsausschluss

Haftungsausschluss

Es wird keine Haftung fur die Inhalte externer Links Ubernommen. Fur den Inhalt der verlinkten
Seiten sind ausschlieRlich deren Betreiber verantwortlich.

Das Museum fir Kommunikation Frankfurt ist bemiuht, das Angebot stets aktuell und inhaltlich
richtig sowie vollstandig anzubieten.

Dennoch ist das Auftreten von Fehlern nicht vollig auszuschlieRen. Das Museum fir
Kommunikation Frankfurt Gbernimmt keine Haftung fur die Aktualitat, die inhaltliche Richtigkeit
sowie fir die Vollstandigkeit der in diesem Material enthaltenen Informationen. Dies bezieht sich
auf eventuelle Schaden materieller oder ideeller Art Dritter, die durch die Nutzung des Angebots
verursacht wurden.

Geschutzte Marken, Namen, Bilder und Texte werden in der Regel in diesem Material nicht

als solche kenntlich gemacht. Das Fehlen einer solchen Kennzeichnung bedeutet jedoch

nicht, dass es sich um einen freien Namen, ein freies Bild oder einen freien Text im Sinne des
Markenzeichenrechts handelt.
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